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REGULAMENT DE PARTICIPARE

Context/argument

Adolescenta este varsta la care este importanta raportarea corecta la realitate si mediul inconjurdtor, la nevoile
comunitatii, de aceea este esentiala stimularea increderii tinerilor ca pot fi factori activi in viata lor si a celor
din jur, ca ideile lor conteazd si pot aduce schimbare. De asemenea, este importanta evidentierea unor
conexiuni intre disciplinele studiate la scoala si aplicarea lor in viata reala. Ideile elevilor pot fi punctul de
plecare pentru o viitoare implementare concretd a aplicatiilor propuse de ei, devenind astfel initiatori de start-
up-uri.

Scopul proiectului
Stimularea tinerilor sd giseasca solutii creative bazate pe tehnologie pentru probleme identificate iIn comunitate

Conditii de participare, grup tinta

La concurs pot participa doar elevi inscrisi in clasele IX-XII la liceele din Municipiul Bucuresti si din tara.
Pentru a putea participa, elevii se vor organiza in echipe de cate 3 sau 4 membri, vor identifica o problema din
comunitate, vor concepe o solutie bazata pe tehnologie si o prezentare (Powerpoint sau video) a unui model

grafic de aplicatie.

Primul slide al prezentdrii trebuie sa continta titlul proiectului si componenta (eventual denumirea) echipei.
Denumirea liceului din care provin participantii se va scrie doar in fisa de Inscriere, NU in prezentare.

Un elev nu poate face parte din mai multe echipe. Un profesor poate coordona mai multe echipe. Pot exista
echipe cu 2 profesori coordonatori.



Sunt interzise:

inscrierea unei prezentdri care nu apartine concurentilor sau include parti copiate, putand fi incadrata la
frauda sau tentativa de furt intelectual

inscrierea unei prezentari care a mai fost inscrisa la o editie anterioard a concursului
inserarea de continut vulgar, trivial, pornografic, violent, care contine mesaje rasiste si xenofobe sau care
aduce atingere demnitatii si intimitatii umane.

Probe de concurs/etape

Exista o singurd proba de concurs, care implica realizarea si trimiterea unei prezentari a ideii de aplicatie propuse.

Concursul are 3 etape:

- etapa locala, desfasurata la nivel de scoala. Elevii vor trimite prezentarile coordonatorului local din scoala.
Acesta, impreuna cu comisia locald din unitatea de invatamant vor face o selectie preliminara, urmand a califica
maxim 3 prezentari la etapa interjudeteana

- etapa intermediara (semifinala), in urma careia comisia constituita la nivel interjudetean va selecta 10 prezentari
care vor intra in etapa finala

- finala CommunlITy, in cadrul careia echipele finaliste vor prezenta juriului ideile lor de aplicatii si se vor stabili
castigatorti.

Calendarul si modul de desfasurare

Concursul se desfasoara in perioada 2 februarie — 19 mai 2026.
Tnscrierea in concurs

Se face in perioada 1 februarie - 15 martie 2026. Fiecare echipa care doreste sia se inscrie in concurs
realizeaza si trimite prezentarea profesorului care coordoneaza local activitatile din liceul din care provin
participantii si care va inscrie echipa in concurs. De asemenea, coordonatorul local va colecta acordurile
parintilor pentru participarea la concurs, in cazul elevilor minori.

Preselectia (etapa locala)

In perioada 16 martie — 5 aprilie 2026, coordonatorii locali, impreuni cu comisiile stabilite la nivel de scoald
pentru evaluarea prezentarilor inscrise, vor selecta maxim 3 prezentdri pe scoald pe care le vor inscrie pentru
etapa interjudeteand. Acestia vor trimite la adresa concurs.community@gmail.com prezentarile selectate
(redenumite sub forma NumeLiceu - TitluPrezentare) si un fisier Excel cu componenta echipelor calificate,
sub urmatorul format:

Nr | Judet | Localitate Liceu Titlu Prof. Componenta echipei
’ prezentare coordonator ’

Nume Clasa Email Telefon

elev 1
Nume Clasa Email Telefon
elev 2
Nume Clasa Email Telefon
elev 3

Nume Clasa Email Telefon
elev 4



mailto:concurs.community@gmail.com

Selectia finalistilor

Se va desfasura in perioada 6 — 30 aprilie 2026. Comisia de evaluare la nivel interjudetean (formatd din
profesori de Informatica si TIC din liceul organizator si liceele partenere si specialisti din industria IT va juriza
prezentarile inscrise de coordonatorii locali, acordand punctaje conform criteriilor de jurizare prezentate mai
jos.

Niciun membru al Comisiei de evaluare nu va juriza prezentiri din liceul la care este angajat. In vederea
jurizarii (la toate etapele cu exceptia celei locale), denumirile liceelor din care provin participantii vor fi
anonimizate, fisierele fiind redenumite de organizatori sub forma cod_TitluPrezentare.

Fiecare prezentare va primi in urma jurizarii un punctaj care va reprezenta media punctajelor oferite de
membrii Comisiei de evaluare.

Primele 10 proiecte, in ordinea descrescédtoare a punctajelor, vor fi desemnate finaliste, iar echipele vor fi
invitate sa le prezinte public in cadrul Finalei CommunITy. Echipelor finaliste li se permite sa aduca
imbunatatiri prezentarilor lor, fara a modifica insa tema aplicatiei si principalele optiuni si functionalitati din
interfata grafica a acesteia. Lista finalistilor va fi transmisa unitatilor de Tnvatamant participante.

Finala concursului

Se va desfasura in ziua de 19 mai 2026, la Biblioteca Metropolitana Bucuresti filiala Dimitrie Cantemir (sau
alta locatie disponibild adecvatd, ce va fi anuntati din timp participantilor). In cazul in care apar situatii
neprevazute, organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica data de desfasurare a Finalei, comunicand-o din
timp finalistilor. Comisia de evaluare (formata din specialisti din industria IT) va asista la prezentarea
lucrarilor finaliste si vor fi stabilite echipele castigatoare (pe baza mediei punctajelor acordate conform
criteriilor de jurizare). Fiecare prezentare se va derula intr-un interval de timp de maxim 15 minute. La finalul
prezentarii, juriul poate pune intrebari concurentilor. Se vor acorda premiile I, II si III si o mentiune.
Festivitatea de premiere va avea loc in aceeasi zi, dupd finalizarea jurizarii, urmand ca diplomele sa fie
inmanate castigatorilor ulterior, dupa semnarea lor de catre reprezentantii ISMB.

Conducerea concursului, evaluarea

Responsabilitatea organizarii si desfasurarii Concursului revine unititii de invatdmant coordonatoare, Colegiul

National ”Cantemir-Voda”, sector 2, Bucuresti.

Comisia de organizare este formata din profesorii de informatica de la Colegiul National ”Cantemir-Voda” si din

coordonatorii locali desemnati de institutiile de invatamant partenere.

Evaluarea se va face pe etape:

- la etapa locala prezentarile inscrise vor fi evaluate de coordonatorul local si comisia de evaluare constituita la
nivel de scoala

- selectia proiectelor finaliste se va face de catre comisia de evaluare la nivel interjudetean, formata din profesori
de Informatica si TIC din liceul organizator si liceele partenere si specialisti din industria IT

- evaluarea prezentarilor finaliste si stabilirea castigatorilor se face de catre un juriu format din specialisti din
industria IT.

Criteriile de jurizare
La toate etapele concursului, prezentarile vor fi jurizate conform urmatoarelor criterii:

v' Creativitatea si originalitatea ideii - 15p



v" Relevanta aplicatiei (identificarea corectd a unei nevoi reale / a unei probleme cu impact asupra
comunitdtii) - 15p

v" Functionalitatea propusa - 20p

v Analiza SWOT (Strengths, Weaknesses, Opportunities, Threats) asupra potentialului produs — 15p

v' Design interfatd utilizator (ecrane, scenarii si flux de functionare, potentiale diagrame UML sau
asemanator) - 15p

v" Fezabilitatea solutiei propuse in raport cu resursele tehnologice disponibile si interesele grupului tinta - 10p

v' Calitatea prezentarii si argumentarii — 10p

Mediatizarea proiectului

Activitatile de mediatizare vor fi organizate atat in timpul implementarii proiectului, cat si dupa incheierea
acestuia, astfel: in scoald, in comunitatea educationald largita si in comunitatea locald. Activitatile de
diseminare se vor adresa unor categorii variate de beneficiari: elevi, cadre didactice, parinti, reprezentanti ai
comunitatii locale. Promovarea si diseminarea se va face prin redactarea de anunturi, materiale informative si
articole si distribuirea acestora in reteaua scolara, pe site-ul proiectului, in mediile de presa online si pe
retelele de socializare.

Certificare/diplome/numar premii si mentiuni

Toate echipele prezente la Finala CommunITy vor primi diplome de participare. Pe diplome va fi mentionat
numele profesorului coordonator.

Se vor acorda premiile I, II si III si o mentiune. Toti castigatorii vor primi diplome.

Precizari finale

Nu se percepe taxa de participare la concurs.

Responsabilitatea asigurdrii transportului echipelor finaliste la Bucuresti revine scolilor din care provin
acestea.

Atentie! Respectarea regulilor din prezentul document este obligatorie pentru toti participantii. Prin inscrierea

la concurs, participantul declard expres cd a citit, a inteles si este de acord cu termenii si conditiile prezentului
Regulament.

Coordonatori: Director,
Prof. Tuliana Serban Prof. Gheorghe Dogaru

Prof. Carmen Splais



