
Pentru absolvenții clasei a IX a care vor să treacă în clasa a X a la profilul matematică-
informatică sau științele naturii 

 

 

Algoritmi 

 

• Etapele rezolvării problemelor.  

• Noţiunea de algoritm. Caracteristici. Exemple.  

• Date cu care lucrează algoritmii (constante, variabile, expresii).  

• Operaţii asupra datelor (aritmetice, logice, relaţionale). 

 

Limbajul pseudocod 

 

• Reprezentarea algoritmilor. 

• Structuri de bază: structura liniară, structura alternativă, structura repetitivă 

 

Algoritmi elementari 

 

• Prelucrarea numerelor: prelucrarea cifrelor unui număr, probleme de divizibilitate, calculul 
unor expresii simple (sume, produse etc.) 

• Prelucrarea unor secvenţe de valori: determinare minim/maxim, verificarea unei 
proprietăţi, calculul unor expresii în care intervin valori din secvenţă (de exemplu: 
numărarea elementelor pare/impare etc), generarea şirurilor recurente (de exemplu: şirul 
Fibonacci) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Pentru absolvenții clasei a IX a care vor să treacă în clasa a X a la profilul matematic-
informatică, intensiv informatică 

 

 

Elemente de bază ale limbajului C++ 

• Introducere în C++ 

• Tipuri de date C++ 

• Variabile și constante C++ 

• Intrări/ieșiri în C++ 

o Citiri și scrieri cu format 

o Secvențe escape 

o Operații de intrare/ieșire cu fișiere în C++ 

• Operatori C++ 

o Operații logice 

o Operatorii de incrementare/decrementare 

• Funcții C++ predefinite 

Structuri de control 

• Structura liniară 

• Structuri alternative 

• Structuri repetitive 

o while • do…while • for • break • continue 

Algoritmi elementari 

• Maxime și minime 

• Cifrele unui număr 

o Cifra de control a unui număr 

• Divizibilitate 

o Divizorii unui număr 

o Algoritmul lui Euclid 

o Verificare primalității 

o Descompunerea în factori primi 

o Aplicații ale descompunerii în factori primi 

https://www.pbinfo.ro/articole/59/introducere-in-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/58/tipuri-de-date-c-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/57/variabile-si-constante-c-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/60/intrari-iesiri-in-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/16018/citiri-si-scrieri-cu-format-in-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/18929/secvente-escape
https://www.pbinfo.ro/articole/19047/operatii-de-intrare-iesire-cu-fisiere-in-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/61/operatori-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/21315/operatii-logice
https://www.pbinfo.ro/articole/26005/operatorii-de-incrementare-decrementare
https://www.pbinfo.ro/articole/8598/functii-cpp-predefinite
https://www.pbinfo.ro/articole/68/structura-liniara
https://www.pbinfo.ro/articole/70/structuri-alternative
https://www.pbinfo.ro/articole/71/structuri-repetitive
https://www.pbinfo.ro/articole/26009/instructiunea-while
https://www.pbinfo.ro/articole/26010/instructiunea-do-while
https://www.pbinfo.ro/articole/26011/instructiunea-for
https://www.pbinfo.ro/articole/26012/instructiunea-break
https://www.pbinfo.ro/articole/26013/instructiunea-continue
https://www.pbinfo.ro/articole/79/maximul-minimul-pentru-un-numar-oarecare-de-valori
https://www.pbinfo.ro/articole/65/cifrele-unui-numar
https://www.pbinfo.ro/articole/13257/cifra-de-control-a-unui-numar
https://www.pbinfo.ro/articole/66/divizibilitate
https://www.pbinfo.ro/articole/72/divizorii-unui-numar
https://www.pbinfo.ro/articole/73/algoritmul-lui-euclid
https://www.pbinfo.ro/articole/74/numere-prime
https://www.pbinfo.ro/articole/75/descompunerea-in-factori-primi
https://www.pbinfo.ro/articole/67/aplicatii-ale-descompunerii-in-factori-primi


• Șirul lui Fibonacci 

• Baze de numerație 

Tablouri unidimensionale 

• Introducere 

• Inserări și ștergeri 

• Verificare unor proprietăți 

• Sortarea vectorilor 

o Metoda bulelor 

o Sortarea prin selecție 

o Sortarea prin inserție 

• Interclasare 

• Secvențe în vectori 

o Sume parțiale 

o Secvență de sumă maximă 

• Căutarea binară 

• Vectori caracteristici și de frecvență 

 

Tablouri bidimensionale 

• Tablouri bidimensionale 

o Declararea matricelor 

o Parcurgerea matricelor 

• Tablouri pătratice 

• Sume parțiale în matrice 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.pbinfo.ro/articole/5537/sirul-lui-fibonacci
https://www.pbinfo.ro/articole/5562/baze-de-numeratie
https://www.pbinfo.ro/articole/5583/declararea-si-parcurgerea-tablourilor-unidimensionale
https://www.pbinfo.ro/articole/5584/stergeri-si-inserari-de-elemente
https://www.pbinfo.ro/articole/5586/verificarea-unor-proprietati
https://www.pbinfo.ro/articole/5587/sortarea-tablourilor
https://www.pbinfo.ro/articole/5589/metoda-bulelor
https://www.pbinfo.ro/articole/5605/sortarea-prin-selectie
https://www.pbinfo.ro/articole/5609/sortarea-prin-insertie
https://www.pbinfo.ro/articole/5588/interclasarea-tablourilor
https://www.pbinfo.ro/articole/5613/secvente-in-vectori
https://www.pbinfo.ro/articole/5615/sume-partiale-in-tablouri
https://www.pbinfo.ro/articole/20499/secventa-de-suma-maxima
https://www.pbinfo.ro/articole/3633/cautarea-binara
https://www.pbinfo.ro/articole/5617/vectori-caracteristici-si-de-frecventa
https://www.pbinfo.ro/articole/5620/tablouri-bidimensionale
https://www.pbinfo.ro/articole/5622/declararea-matricelor-referirea-elementelor
https://www.pbinfo.ro/articole/5623/parcurgerea-tablourilor-bidimensionale
https://www.pbinfo.ro/articole/5626/tablouri-patratice
https://www.pbinfo.ro/articole/5615/sume-partiale-in-tablouri


 

 

 

Pentru absolvenții clasei a X a care vor să treacă în clasa a XI a la profilul matematică-
informatică sau științele naturii 

 

Elemente de bază ale limbajului C++ 

• Introducere în C++ 

• Tipuri de date C++ 

• Variabile și constante C++ 

• Intrări/ieșiri în C++ 

o Citiri și scrieri cu format 

o Secvențe escape 

o Operații de intrare/ieșire cu fișiere în C++ 

• Operatori C++ 

o Operații logice 

o Operatorii de incrementare/decrementare 

• Funcții C++ predefinite 

Structuri de control 

• Structura liniară 

• Structuri alternative 

• Structuri repetitive 

o while • do…while • for • break • continue 

Algoritmi elementari 

• Maxime și minime 

• Cifrele unui număr 

o Cifra de control a unui număr 

• Divizibilitate 

o Divizorii unui număr 

o Algoritmul lui Euclid 

o Verificare primalității 

https://www.pbinfo.ro/articole/59/introducere-in-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/58/tipuri-de-date-c-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/57/variabile-si-constante-c-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/60/intrari-iesiri-in-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/16018/citiri-si-scrieri-cu-format-in-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/18929/secvente-escape
https://www.pbinfo.ro/articole/19047/operatii-de-intrare-iesire-cu-fisiere-in-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/61/operatori-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/21315/operatii-logice
https://www.pbinfo.ro/articole/26005/operatorii-de-incrementare-decrementare
https://www.pbinfo.ro/articole/8598/functii-cpp-predefinite
https://www.pbinfo.ro/articole/68/structura-liniara
https://www.pbinfo.ro/articole/70/structuri-alternative
https://www.pbinfo.ro/articole/71/structuri-repetitive
https://www.pbinfo.ro/articole/26009/instructiunea-while
https://www.pbinfo.ro/articole/26010/instructiunea-do-while
https://www.pbinfo.ro/articole/26011/instructiunea-for
https://www.pbinfo.ro/articole/26012/instructiunea-break
https://www.pbinfo.ro/articole/26013/instructiunea-continue
https://www.pbinfo.ro/articole/79/maximul-minimul-pentru-un-numar-oarecare-de-valori
https://www.pbinfo.ro/articole/65/cifrele-unui-numar
https://www.pbinfo.ro/articole/13257/cifra-de-control-a-unui-numar
https://www.pbinfo.ro/articole/66/divizibilitate
https://www.pbinfo.ro/articole/72/divizorii-unui-numar
https://www.pbinfo.ro/articole/73/algoritmul-lui-euclid
https://www.pbinfo.ro/articole/74/numere-prime


o Descompunerea în factori primi 

o Aplicații ale descompunerii în factori primi 

• Șirul lui Fibonacci 

• Baze de numerație 

 

Tablouri unidimensionale 

• Introducere 

• Inserări și ștergeri 

• Verificare unor proprietăți 

• Sortarea vectorilor 

o Metoda bulelor 

o Sortarea prin selecție 

o Sortarea prin inserție 

• Interclasare 

• Secvențe în vectori 

o Sume parțiale 

o Secvență de sumă maximă 

• Căutarea binară 

• Vectori caracteristici și de frecvență 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.pbinfo.ro/articole/75/descompunerea-in-factori-primi
https://www.pbinfo.ro/articole/67/aplicatii-ale-descompunerii-in-factori-primi
https://www.pbinfo.ro/articole/5537/sirul-lui-fibonacci
https://www.pbinfo.ro/articole/5562/baze-de-numeratie
https://www.pbinfo.ro/articole/5583/declararea-si-parcurgerea-tablourilor-unidimensionale
https://www.pbinfo.ro/articole/5584/stergeri-si-inserari-de-elemente
https://www.pbinfo.ro/articole/5586/verificarea-unor-proprietati
https://www.pbinfo.ro/articole/5587/sortarea-tablourilor
https://www.pbinfo.ro/articole/5589/metoda-bulelor
https://www.pbinfo.ro/articole/5605/sortarea-prin-selectie
https://www.pbinfo.ro/articole/5609/sortarea-prin-insertie
https://www.pbinfo.ro/articole/5588/interclasarea-tablourilor
https://www.pbinfo.ro/articole/5613/secvente-in-vectori
https://www.pbinfo.ro/articole/5615/sume-partiale-in-tablouri
https://www.pbinfo.ro/articole/20499/secventa-de-suma-maxima
https://www.pbinfo.ro/articole/3633/cautarea-binara
https://www.pbinfo.ro/articole/5617/vectori-caracteristici-si-de-frecventa


 

 

 

 

 

 

Pentru absolvenții clasei a X a care vor să treacă în clasa a XI a la profilul matematică-
informatică, intensiv informatică 

 

Subprograme 

• Subprograme 

o Anatomia unei funcții C++ 

o Definirea și declararea unei funcții C++ 

o Declararea variabilelor 

o Transmiterea parametrilor 

Recursivitate 

• Recursivitate 

Divide et Impera 

• Metoda Divide et Impera 

• Sortarea prin interclasare – MergeSort 

• Sortarea rapidă – QuickSort 

Șiruri de caractere 

• Codul ASCII 

• Șiruri de caractere C++ 

• Secvențe escape 

Structuri de date neomogene 

• Structuri de date neomogene 

Alocarea dinamică a memoriei 

• Pointeri 

• Legătura dintre pointeri și tablouri 

• Aritmetica pointerilor 

https://www.pbinfo.ro/articole/3656/subprograme
https://www.pbinfo.ro/articole/3662/anatomia-unei-functii-c-c
https://www.pbinfo.ro/articole/3664/definirea-si-declararea-unei-functii-c-c
https://www.pbinfo.ro/articole/3665/declararea-variabilelor
https://www.pbinfo.ro/articole/3666/transmiterea-parametrilor
https://www.pbinfo.ro/articole/3873/recursivitate
https://www.pbinfo.ro/articole/7651/divide-et-impera
https://www.pbinfo.ro/articole/7667/sortarea-prin-interclasare
https://www.pbinfo.ro/articole/7666/quicksort
https://www.pbinfo.ro/articole/56/codul-ascii
https://www.pbinfo.ro/articole/19/siruri-de-caractere-in-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/18929/secvente-escape
https://www.pbinfo.ro/articole/7652/structuri-de-date-neomogene-in-c
https://www.pbinfo.ro/articole/7659/pointeri-operatii-cu-pointeri
https://www.pbinfo.ro/articole/7660/legatura-intre-pointeri-si-tablouri
https://www.pbinfo.ro/articole/7661/aritmetica-pointerilor


• Mecanismul alocării dinamice 

Structuri de date liniare 

• Structuri de date liniare 

o Stiva 

o Coada 

• Liste alocate dinamic 

 

 

Pentru absolvenții clasei a XI a care vor să treacă în clasa a XII a la profilul matematică-
informatică 

Subprograme 

• Subprograme 

o Anatomia unei funcții C++ 

o Definirea și declararea unei funcții C++ 

o Declararea variabilelor 

o Transmiterea parametrilor 

Recursivitate 

• Recursivitate 

Divide et Impera 

• Metoda Divide et Impera 

• Sortarea prin interclasare – MergeSort 

• Sortarea rapidă – QuickSort 

Șiruri de caractere 

• Codul ASCII 

• Șiruri de caractere C++ 

• Secvențe escape 

Structuri de date neomogene 

• Structuri de date neomogene 

Metoda backtracking 

• Prezentare generală 

• Generarea permutărilor 

https://www.pbinfo.ro/articole/7662/mecanismul-alocarii-dinamice
https://www.pbinfo.ro/articole/13230/structuri-de-date-liniare
https://www.pbinfo.ro/articole/19577/stiva
https://www.pbinfo.ro/articole/19579/coada
https://www.pbinfo.ro/articole/19576/liste-liniare-simplu-inlantuite-alocate-dinamic
https://www.pbinfo.ro/articole/3656/subprograme
https://www.pbinfo.ro/articole/3662/anatomia-unei-functii-c-c
https://www.pbinfo.ro/articole/3664/definirea-si-declararea-unei-functii-c-c
https://www.pbinfo.ro/articole/3665/declararea-variabilelor
https://www.pbinfo.ro/articole/3666/transmiterea-parametrilor
https://www.pbinfo.ro/articole/3873/recursivitate
https://www.pbinfo.ro/articole/7651/divide-et-impera
https://www.pbinfo.ro/articole/7667/sortarea-prin-interclasare
https://www.pbinfo.ro/articole/7666/quicksort
https://www.pbinfo.ro/articole/56/codul-ascii
https://www.pbinfo.ro/articole/19/siruri-de-caractere-in-cpp
https://www.pbinfo.ro/articole/18929/secvente-escape
https://www.pbinfo.ro/articole/7652/structuri-de-date-neomogene-in-c
https://www.pbinfo.ro/articole/16597/metoda-backtracking
https://www.pbinfo.ro/articole/11234/generarea-permutarilor


• Generarea aranjamentelor 

• Generarea combinărilor 

• Generarea submulțimilor 

• Simulare processing pentru problema damelor 

Metoda greedy 

• Prezentare generală 

Teoria grafurilor 

• Grafuri neorientate 

o Teorie grafuri neorientate 

o Graf hamiltonian 

o Graf eulerian 

• Grafuri orientate 

o Teorie grafuri orientate 

o Graf aciclic 

o Graf tare conex. Componente tare conexe 

o Matricea drumurilor. Algoritmul Roy-Warshall 

Structuri de date arborescente 

• Arbori binari 

• Arbori binari de căutare 

• Arbore binar complet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.pbinfo.ro/articole/26111/generarea-aranjamantelor
https://www.pbinfo.ro/articole/26112/generarea-combinarilor
https://www.pbinfo.ro/articole/137/generarea-submultimilor
https://www.pbinfo.ro/?pagina=processing&id=7
https://www.pbinfo.ro/articole/16619/metoda-greedy
https://www.pbinfo.ro/articole/810/grafuri-neorientate
https://www.pbinfo.ro/articole/5790/graf-hamiltonian
https://www.pbinfo.ro/articole/5792/graf-eulerian
https://www.pbinfo.ro/articole/509/grafuri-orientate
https://www.pbinfo.ro/articole/6036/tare-conexitate
https://www.pbinfo.ro/articole/5888/matricea-drumurilor
https://www.pbinfo.ro/articole/25641/arbori-binari
https://www.pbinfo.ro/articole/25704/arbori-binari-de-cautare
https://www.pbinfo.ro/probleme/1854/arbore-binar-complet


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pentru absolvenții clasei a XI a care vor să treacă în clasa a XII a la profilul matematică-
informatică, intensiv informatică 

 

Metoda backtracking 

• Prezentare generală 

• Generarea permutărilor 

• Generarea aranjamentelor 

• Generarea combinărilor 

• Generarea submulțimilor 

• Simulare processing pentru problema damelor 

Metoda greedy 

• Prezentare generală 

Programare dinamică 

• Introducere 

• Numărul de drumuri în matrice 

• Subșir crescător de lungime maximă 

Teoria grafurilor 

• Grafuri neorientate 

o Teorie grafuri neorientate 

o Parcurgerea grafurilor neorientate 

https://www.pbinfo.ro/articole/16597/metoda-backtracking
https://www.pbinfo.ro/articole/11234/generarea-permutarilor
https://www.pbinfo.ro/articole/26111/generarea-aranjamantelor
https://www.pbinfo.ro/articole/26112/generarea-combinarilor
https://www.pbinfo.ro/articole/137/generarea-submultimilor
https://www.pbinfo.ro/?pagina=processing&id=7
https://www.pbinfo.ro/articole/16619/metoda-greedy
https://www.pbinfo.ro/articole/17951/programare-dinamica-introducere
https://www.pbinfo.ro/articole/20522/numarul-de-drumuri-in-matrice
https://www.pbinfo.ro/articole/20677/subsir-crescator-de-lungime-maxima
https://www.pbinfo.ro/articole/810/grafuri-neorientate
https://www.pbinfo.ro/articole/8/parcurgerea-grafurilor-neorientate


o Graf hamiltonian 

o Graf eulerian 

• Grafuri orientate 

o Teorie grafuri orientate 

o Parcurgerea grafurilor orientate 

o Graf aciclic 

o Graf tare conex. Componente tare conexe 

o Matricea drumurilor. Algoritmul Roy-Warshall 

Structuri de date arborescente 

• Arbori binari 

• Arbori binari de căutare 

• Arbore binar complet 

 

 

https://www.pbinfo.ro/articole/5790/graf-hamiltonian
https://www.pbinfo.ro/articole/5792/graf-eulerian
https://www.pbinfo.ro/articole/509/grafuri-orientate
https://www.pbinfo.ro/articole/6036/tare-conexitate
https://www.pbinfo.ro/articole/5888/matricea-drumurilor
https://www.pbinfo.ro/articole/25641/arbori-binari
https://www.pbinfo.ro/articole/25704/arbori-binari-de-cautare
https://www.pbinfo.ro/probleme/1854/arbore-binar-complet

