SRASMUS+
3-MULTI

MULTIMEDIA ® MULTICULTURAL ® MULTIDISCIPLINARY

Erasmus+

PROIECT DE LECTIE REMEDIALA

DATE GENERALE:
Colegiul National “Cantemir-Voda”, Bucuresti

Clasa: a X-a
Profil: Matematica-informatica intensiv informatica

Disciplina: Informatica

Unitatea de invatare: Structuri de date alocate dinamic

Tema: Operatii elementare pe liste liniare simplu inlantuite - inserare, stergere.
Tipul lectiei: Fixare si consolidare

Forma de desfasurare: Aplicatii practice in laborator

Locul de desfasurare: laboratorul de informatica

Particularitati ale clasei:
Achizitii anterioare:
» Alocarea dinamica a variabilelor.

> Declararea tipurilor de date necesare, crearea unei liste liniare simplu finlantuite,
parcurgerea acesteia.

» Elevii au nivel de cunostinte corespunzator programei.

Competente generale:
» CG3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor.
» CG4. Implementarea algoritmilor intr-un limbaj de programare.
» CGb5. Aplicarea algoritmilor fundamentali in prelucrarea datelor.
Competente specifice:
» CS3.3. Respectarea principiilor programarii structurate in procesul de elaborare a
algoritmilor.
CS4.3. Prelucrarea datelor structurate.
CS4.5. Utilizarea unui mediu de programare (limbajul C/C++, CodeBlocks).
CS5.2. Alegerea unui algoritm eficient de rezolvare a unei probleme.

Y VV

Competente derivate:
La sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili:
> CD1. Sa analizeze problema propusa si sa identifice necesitatea reprezentarii datelor sub
forma de lista liniard simplu inlantuita.
» CD2. Sa realizeze inserarea/stergerea unui nod intr-o listd, o singurd data sau in mod
repetat.
> CD3. Sa foloseasca in mod optim n aplicatii, liste liniare simplu Tnlantuite.
> CDA4. Sa implementeze si sa depaneze programele C++ pentru rezolvarea problemelor.



Competente cognitive:
La sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili:
> CC1. Sa identifice cazurile Tn care este necesara folosirea structurilor dinamice de date.

» CC2. Sa identifice si sa descrie corect a etapele de rezolvare.
» CC3. Sa conceapa algoritmul de rezolvare pentru fiecare operatie prezentata.

Competente afective:

La sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili:

» CO1. Sa manifeste interes fata de problemele puse si dorinfa de Tnvatare prin descoperirea
proprie a adevarului stiintific.

» CO2. Sa se autoevalueze corect.

Competente atitudinale:
La sfarsitul lectiei, elevii vor fi capabili:
» CA1. Sa argumenteze eficienta solutiilor alese.

» CA2. Sa studieze individual si in echipa, in colaborare si in competitie, cunoscand scopul
invatarii temei date.

Resurse materiale si metodologice:
Mijloace didactice: calculator, tabla, marker, fisa de lucru, platforma pbinfo.ro.

Metode de invatamant:

» Strategii expozitiv-euristice: problematizarea, conversatia, demonstratia, explicatia.
» Strategii de tip algoritmizat: exercitiul
» Strategii de tip evaluativ — stimulative: observarea sistematica si dirijata, investigatia

Material bibliografic:

» Manuale de informatica pentru clasa a X-a matematica informatica intensiv
informatica
- Mariana Milogsescu, EDP

Metode de evaluare: orald, rezolvarea de probleme, observarea sistematica a activitatii
elevilor.

Mod de lucru cu elevii: frontal, grupe de lucru (4-5 elevi).

Forme de dirijare a invatarii
- dirijata de profesor sau prin materiale didactice;
- independenta.

Analiza continutului:
C1: Identificarea nodului dupa/inainte de care se face inserarea/stergerea.
C2: Crearea unui nod nou si realizarea legaturilor.
C3: Afisarea continutului listei Tnainte si dupa inserare/stergere.
C4: Aplicatii



Desfasurarea lectiei

Etapa lectiei Obiective | Continuturi Durata Activitati
1. Moment 2 mi Pregatirea clasei pentru lectie. Captarea atentiei
. . min . O
organizatoric elevilor. Profesorul face prezenta, verifica tinuta.
Profesorul corecteaza Si reactualizeaza
> Reactualizarea cunostintele necesare.
: L Discutie referitoare la liste liniare simplu . Elevii raspund intrebarilor formulate de profesor:
repertoriului necesar I 3 min e I
. inlantuite. - Ce este o lista liniara simplu inlantuita?
de cunostinte ’ . - .
- Ce operatii elementare am realizat folosind
aceasta structura dinamica de date?
. . . - profesorul imparte elevilor fise de lucru
Realizarea operatiei de inserare/stergere ; . ;
3. Prezentarea o ’ ks .| diferentiate
D - a unui singur nod sau a mai multor | 5 min L S ..
obiectivelor lectiei - S s - anunta scopul si obiectivele urmarite
' noduri Tntr-o lista liniara simplu Tnlantuita. 2 . ,
’ - prezinta problemele continute de fisa de lucru
Identificarea nodului reper. Realizarea
inserarii dupa nodul reper. Inserarea < N . Dy
o : : - profesorul da explicatii suplimentare si solicita
. inaintea nodului reper. Discutarea PR N N - > T
4. Prezentarea noului A . DA 30 elevii sa raspunda la intrebari, elevii participa la
: cazului in care se insereaza inaintea . : b
continut . . min | discutii
primului nod sau nodul reper nu a fost - elevii participa la rezolvarea exemplelor propuse
gasit sau lista este vida. Operatii similare P P P prop
cu stergerea unui nod si repetat.
CS3.3. Scri functiil i o ; | d5 licati i i solicits
o csa 3 | Scrierea unctiilor care  realizeaza - profesorul da exp |c§1tu suvpllmentare si solicita
5. Dirijarea invatarii CS4.5' inserarea, stergerea si care afiseaza pe elevii sa raspunda la intrebari
085.2. ecran informatia din nodurile listei. - elevii participa la discutji
. . . CD1. - Profesorul da explicatii suplimentare si solicita
6. Sistematizare si cD2. . . N S o
- Discutarea exemplelor 5 min | elevii sa raspunda la intrebari.
fixare CDs. - Elevii participa la discuti
CD4. particip '
CD1.
7.Tema pentru acasa ggg Conform figei distribuite 5 min | Profesorul prezinta tema gi da indicatii.
CD4.
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