Proiect tehnologie didactica lectia “Algoritmi. Caracteristici ale algoritmilor”

DATE GENERALE:

Unitatea de invatamant “Colegiul National Cantemir-Voda”
Clasa: a IX-a

Profil: real, specializarea matematica-informatica, intensiv informatica
Durata orei: 50 minute

Data:

Profesor: Splais Florentina Carmen

Disciplina: Informatica

Unitatea de invatare: Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor si implementarea

lor intr-un limbaj de programare
Tema: Algoritmi. Caracteristici ale algoritmilor
Tipul lectiei: Comunicare/ insusire de noi cunostinte

Locul de desfasurare: Laboratorul de informatica

Competente generale:
»  CGlI. Identificarea conexiunilor dintre informatica si societate

»  CG2. Identificarea datelor care intervin intr-o problema si a relatiilor dintre acestea

»  CG3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor

Competente specifice:

» (S1.2 Recunoasterea situatiilor in care este necesara prelucrarea algoritmica a
informatiilor.

» (S2.1. Descrierea unei succesiuni de operatii prin care se obtin din datele de intrare,
datele de iegire

»  (S83.1. Analizarea enungului unei probleme i stabilirea pagilor de rezolvare a

problemei.

Competente derivate:



La sfarsitul orei, elevii vor fi capabili sa:

» (DI Sa defineasca notiunea de algoritm si sa identifice proprietdtile acestuia
» (CD2 Sa analizeze §i sa determine tipurile de date cu care lucreaza algoritmii si
operatiilor ce se pot aplica acestora

» (D3 Sa descrie pasii pentru algoritmi din viata cotidiand

C1. Competente cognitive:
La sfarsitul orei, elevii vor fi capabili sa:

» (Cl.1. Sa defineasca notiunea de algoritm si sa identifice proprietdtile acestuia
» (Cl.2. Sa descrie tipurile de date cu care lucreaza algoritmii

» (Cl.3. 8a conceapa algoritmi de rezolvare a unor situatii din viata cotidiana

C2. Compentente afective:
La sfarsitul orei, elevii vor fi capabili sa:

» (C2.1.8a dovedeasca curiozitate si interes pentru notiunile prezentate

= (C2.2.8a se autoevalueze corect

C3. Competente atitudinale/ comportaentale:
La sfarsitul orei, elevii vor fi capabili sa:
»  (3.1.8G argumeneze corect solutia propusa

» (3.2. Sa constientizeze importanta algoritmilor in rezolvarea problemelor cotidiene

C4. Competente actionale:

La sfarsitul orei, elevii vor fi capabili sa:
"  (4.1. Sa utilizeze corect notiunile prezentate

" (4.2. Sa elaboreze algoritmi pentru diverse probleme din viata cotidiana

Resurse materiale si metodologice:

Resurse materiale: tabla, marker, manual, calculatoare

Metode si procedee didactice:

= Strategii expozitiv-euristice: expunerea, problematizarea, conversatia, explicatia, jocul

de rol.

= Strategii de tip algoritmizat. exercitiul



= Strategii de tip evaluativ — stimulative: observarea sistematica si dirijata, investigatia.

Material bibliografic:

*  Manuale de informaticd pentru clasa a IX-a matematicd informaticd, intensiv

informatica
e Tudor Sorin - L&S Infomat;
e Mariana Milosescu- Editura Didactica si Pedagogica
. Culegere de probleme pentru clasa a IX a

e Dana Lica, Mircea Pasoi- L&S Soft

Metode de evaluare: orald, observarea sistematica a activitatii elevilor

Forme de organizare: frontal,individual

Forme de dirijare a invatarii
- dirijata de profesor sau prin materiale didactice;

- independenta

Analiza continutului:
C1: Definirea notiunii de algoritm. Etimologia cuvantului si scurt istoric.
C2. Exemple de algoritmi in viata cotidiana.

C3: Definirea proprietdtilor algoritmilor.



Desfasurarea lectiei

Etapa lectiei CS-CD Continuturi Durata Activitati
Pregatirea clasei pentru lectie.
1. Moment 2 min . ‘
organizatoric Profesorul face prezenta, verifica tinuta
- exemplu practic cu lucrul in echipe de cate 2
elevi: unul este “masina”, iar celalalt “soferul”.
2. Captarea atentiei Soferul va conduce masina printr-o succesiune | 3 min Profesorul propune elevilor un joc.
de pasi pe care aceasta trebuie sd le execute in
ordine.
- profesorul scrie titlul lectiei pe tabla
- definirea notiunii de algoritm, etimologie a Lsi |
) ) . - anunta scopul s1 competentele
C51,652 cuvantului, scurt istoric )
3 p i urmarite
. Prezentarea noului ;
‘ CDl, - definirea proprietatilor algoritmilor: 10 min ‘ . . .
continut ) ) o - prezinta continuturile noi
CD2 generalitate, claritate, finitudine,

executabilitate, eficienta, etc

- elevii sunt atenti, noteaza, pun

intrebari




-Exemplificarea notiunilor introduse prin
CS1, realizarea de algoritmi pentru activititi din
CS2, viata cotidiana( pregatirea ceaiului si a briosei - profesorul exemplifica
CS3 la micul dejun, pregatirea ghiozdanului, etc.) .
4. Dirijarea invatarii 25 min - elevii participd la rezolvarea
CD2, - se evidentiazd datele de intrare si datele de exemplelor propuse
CD3 iesire ale agoritmului ( analogie cu etapele de
rezolvare ale unei probleme de matematica)
s s ‘ ‘ - profesorul da explicatii suplimentare
. Dlstematizare $1 . .
- Discutarea exemplelor 5 min realizeaza un scurt rezumat al orei
ﬁXare .o . . . .o
- elevii participa la discutii
6.Tema pentru acasi - Elevii vor scrie pasii §i proprietatile 5 min - profesorul prezintd tema si da indicatii

algoritmului de pregatire a omletei

de rezolvare a acesteia




