
Proiect tehnologie didactică lecţia “Reprezentarea algoritmilor în pseudocod. Structura 
decizională” 

DATE GENERALE: 

Unitatea de învățământ “Colegiul Naţional Cantemir-Vodă” 

Clasa: a IX-a  

Profil: real, specializarea matematică-informatică, intensiv informatică  

Durata orei: 50 minute  

Data:  

Profesor: Splais Florentina Carmen 

 

Disciplina: Informatică  

Unitatea de învăţare: Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor şi implementarea 

lor într-un limbaj de programare  

Tema: Reprezentarea algoritmilor în pseudcod. Structura decizională. 

Tipul lecţiei: Comunicare/ însuşire de noi cunoştinţe 

Locul de desfăşurare: Laboratorul de informatică 

 

Achiziţii anterioare 

 Limbajul pseudocod, principii ale programării structurate, reprezentarea structurii 

liniare în pseudocod 

 Elevii au nivel de cunoştinţe corespunzător programei 

Competenţe generale: 

 CG2. Identificarea datelor care intervin într-o problemă şi a relaţiilor dintre acestea 

 CG3. Elaborarea algoritmilor de rezolvare a problemelor 

Competenţe specifice: 

 CS2.1. Descrierea unei succesiuni de operaţii prin care se obţin din datele de intrare, 

datele de ieşire 

 CS3.1. Analizarea enunţului unei probleme şi stabilirea paşilor de rezolvare a 

problemei.  

 CS3.2. Reprezentarea algoritmilor în pseudocod.  



 CS3.3. Respectarea principiilor programării structurate în procesul de elaborare a 

algoritmilor. 

Competenţe derivate: 

La sfârşitul orei, elevii vor fi capabili să: 

 CD1 Să înţeleagă principiile programării structurate  

 CD2 Să descrie structura decizională în limbaj pseudocod 

 CD3 Să analizeze problemele propuse şi să scrie în limbaj pseudocod algoritmul 

corespunzător  

 

C1. Competenţe cognitive: 

La sfârşitul orei, elevii vor fi capabili să: 

 C1.1. Să cunoască principiile programării structurate 

 C1.2. Să definească structura decizională 

 C1.3. Să conceapă algoritmi de rezolvare pentru problemele propuse 

C2. Compentenţe afective: 

La sfârşitul orei, elevii vor fi capabili să: 

 C2.1.Să dovedească curiozitate şi interes pentru noţiunile prezentate 

 C2.2. Să se autoevalueze corect 

C3. Competenţe atitudinale/ comportamentale: 

La sfârşitul orei, elevii vor fi capabili să: 

 C3.1.Să argumeneze corect soluţia propusă 

 C3.2. Să conştientizeze importanţa algoritmilor în rezolvarea problemelor cotidiene 

C4. Competenţe acţionale: 

La sfârşitul orei, elevii vor fi capabili să: 

 C4.1. Să utilizeze corect noţiunile prezentate 

 C4.2. Să elaboreze algoritmi pentru problemele propuse 

Resurse materiale şi metodologice:  

 Resurse materiale: tablă, marker, manual, calculator, retroproiector 

Metode şi procedee didactice: 

 Strategii expozitiv-euristice: expunerea, problematizarea, conversaţia, explicaţia. 



 Strategii de tip algoritmizat: exerciţiul 

 Strategii de tip evaluativ – stimulative: observarea sistematică şi dirijată, investigaţia. 

 

Material bibliografic: 

 Manuale de informatică pentru clasa a IX-a matematică informatică, intensiv 

informatică 

 Tudor Sorin – L&S Infomat, 2008 

 Mariana Miloșescu- EDP 

 Culegere de probleme pentru clasa a IX a 

 Dana Lica, Mircea Pasoi- L&S Soft 

 

Metode de evaluare: orală, observarea sistematică a activităţii elevilor 

 

Mod de lucru cu elevii: frontal 

 

Forme de dirijare a învăţării:  

- dirijată de profesor ; 

- individuală. 

 

Analiza conţinutului: 

 C1: Reprezentarea algoritmilor. Structura alternativă 

 C2: Exemple de algoritmi reprezentați în limbaj pseudocod



Desfăţurarea lecţiei 

 

Etapa lecţiei 
CS-
CD 

Conţinuturi Durata Activităţi 

1. Moment 

organizatoric 
  2 min 

Pregătirea clasei pentru lecţie. 

Profesorul face prezenţa, verifică 

ţinuta 

2. Reactualizarea 

cunoștințelor 
CS1.2 

 - Profesorul face o recapitulare a noţiunilor teoretice printr-

un set de întrebări : 

Care sunt principiile programării structurate?  

Care sunt enunțul teoremei de structură? 

Care este forma structurii liniare în pseudocod? 

3 min 
Elevii răspund la întrebările 

profesorului. 

3. Prezentarea noului 

conţinut 

CS3.2 

CS3.3 

CD1 

CD2 

 

- reprezentarea în pseudocod a structurii alternative sau 

decizionale- cele 2 forme  

10 min 

- profesorul scrie titlul lecţiei pe 

tablă 

- anunţă scopul şi obiectivele 

urmărite 

- prezintă conţinuturile noi 

- elevii sunt atenţi, notează, pun 

întrebări 



4. Dirijarea învăţării 

CS3.1 

CS3.2 

CS3.3 

CD3 

-Exemplificarea noțiunilor introduse prin realizarea de 

algoritmi în limbaj pseudocod  

- se evidențiază datele de intrare și datele de ieșire ale 

agoritmului și pașii corespuzători algorimului pentru 

următoarele probleme: 

1. Se citesc de la tastatură 2 numere naturale reprezentând 

notele de la informatică a doi elevi. Să se scrie algoritmul 

pentru elevului care a obținut nota maximă. 

2. Să se scrie algoritmul pentru afișarea soluțiilor ecuației de 

gradul I: ax+b=0 

25 min 

- profesorul exemplifică 

- elevii accesează pagina 

corespunzătoare lecției și 

urmăresc execuției algorimului 

corespunzător problemei 1 

- elevii participă la rezolvarea 

problemei 2 

5. Sistematizare şi 

fixare 

CS3.1 

CS3.2 

CS3.3 

CD3 

- Discutarea exemplelor 5 min 

- profesorul dă explicaţii 

suplimentare realizează un 

scurt rezumat al orei 

- elevii participă la discuţii 

6. Tema pentru acasă  

- Să se scrie algoritmul de rezolvarea a următoarei probleme: 

Cunoscându-se durata zborului unui avion exprimată în ore, 

minute și secunde și momentul decolării acestuia. Să se scrie 

algoritmul care afișează momentul de timp al aterizării 

avionului exprimat în ore, minute și secunde.  

5 min - profesorul prezintă tema şi dă 

indicaţii 


